
Oh, forces des lumières! 

Ecoutez l’imploration d'un inspiré! 
Ils ont ri et se sont moqués! 

Et des oeufs pourris ils ont jeté! 


Oh, forces des lumières! 

Laissez donc vos mains protectrices 
Sur ma tête chauve 
Montrez à mes pas hésitants 
La juste voie et le reste! 


Oh, forces des lumières! 

Vous seulement savez, quelle injustice m'est arrivée. 
Parce que Lui existe vraiment! 

Ou bien pas du tout! 


Oh, forces des lumières! 

J'ai trouvé le lieu où IL vit. 

J’ai trouvé la façon pour LE détruire. 
J'ai trouvé l’ail, qui pue horriblement. 
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A Product of Magic Bytes 


USE JOYSTICK OR CURSORKEYS 


Copyright subsists in this program recording. 

Unauthorised broadcasting, diffusion, public performance, copying or re-recording, hiring, 
leasing, renting or selling under any exchange or repurchase scheme in any manner is prohibited. 


Ainsi par mes recherches, vous en saurez plus sur les 
démons suceurs de sang, qui sont d’ordinaire appelés 
vampires. Dans mes primes années déjà, ma jeune 
curiosité fonda sur un vieux livre qui traitait des 
démons-vampires. Ces écrits donnèrent à mon esprit 
fiévreux le coup fatal et ainsi je me décidai à devenir 
un vampirologue célèbre: Oh, le chemin fut difficile. 
Les collègues chercheurs me bafouèrent, pourtant 
bientôt mes recherches apportèrent la lumière dans 
l’agitation sombre des créatures effroyables. 

Oh, je rencontrai une diversité de monstres mi- 
humains. Il y avait des canailles repoussantes à 
grosse tête qui se faisaient un malin plaisir d’effrayer 
avec leur fort rugissement et leur gesticulation de 
bras les promeneurs innocents qui rôdent dans les 
oubliettes. Les jeunes doux aux cheveux blonds et 
bouclés étaient encore pires, ils s’approchaient des 
inconscients par derrière dans une intention précise. 
Faites attention à l’exigence abominable de ces 
bêtes. Naturellement, ces innombrables monstres que nous nommons communé¬ 
ment vampires (Vampire Banalus) vagabondent dans les tombes sombres. Le plus 
effrayants pourtant ce sont les vampires féminins qui rôdent en chemise légère 
dans les grottes et les couloirs isolés où elles montrent à chacun leur grand ... Ah. 
Ah ... leurs pouvoirs charmeurs et moi-même, j’ai eu le courage de ne pas tomber 
dans leurs filets. 



Je vous le dis: divers sont les essais et les dangers auxquels le chercheur est 
exposé quand il ose aller dans le monde des vampires et des démons et jusqu’à 
maintenant je n’ai trouvé qu’un moyen pour remettre les horreurs à leur place: 
l’ail. Accroché dans un couloir ou dans une pièce, il est capable de les retenir et si 
on le jette et qu’on rencontre les affreux ... Amen. 

Et si l'ail ordinaire n’a aucune prise sur le plus horrible des horibles. Bien sûr, je 
parle de l’homme de tous les vampires, le plus craint, l’indescriptible horrible 
comte Dracula. Je dois avouer que je dois moi-même lui faire face bientôt, je dois 
justre oser le faire parce que j’ai trouvé un moyen de détruire l’horrible. C'est la 
lumière du jour qui lui donnera le coup de grâce. A 
l’aide de miroirs et d’une boule magique, je 

dirigerai vers le bas un rayon de lumière dans les (GQJTXJ'v •• 

chambres profondes de son royaume souterrain et 

les forces de la lumière me seconderont, je 

liquiderai de ce monde le cauchemar effroyable de 

cette présence. 


COMMANDES DE LA MANIVELLE 



Actions de Van Heisings 
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(Manivelle à droite en haut, à droite en has. 
à gauche en bas, à gauche et à gauche en haut) 
Van Heising court à droite et à gauche, monte les 
escaliers, les descend. 


(Manivelle à gauche ou à droite 
et appuyez sur «feu») 

Van Heising jette l’ail dans la direction 
course ou arrêt selon le cas. 


(Joystick down and fire) 
Van Heising kicks! 


(Manivelle en bas) 

Van Heising sélectionne «magie». 

Au bord de notre miroir apparaîssent 
les uns après les autres l’ail, les quatre 
miroirs dans différentes positions 
(angles) et la boule magique. 



(Manivelle en haut et appuyer sur «feu») 
Van Heising utilise la magie sélectionnée. 


Magie 

Magie des miroirs et de la plante ail 

L’ail bloque le chemin de non-êtres, les miroirs réfléchissent 
le rayon de la lumière quelque soit l’angle choisi. 


(Toutes les positions de la manivelle sauf 
«en haut» s'obtiennent en appuyant sur «feu») 
La direction est sélectionnée où un objet doit 
être mis ou évacué 

(Manivelle en haut en appuyant sur «feu») 
l’objet est mis sur l’écran 
(relâcher le bouton «feu») 
la magie se met en route. 
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ATTENTION! 

Seulement pour versions è 8-bit: Pour rejoindre le labyrinthe qui est è la fois le plus 
profond, il faut toucher le rayon oie lumière sur le «Exit-bloc» après que van Heising se 
soit mis sur celui-ci. 


Magie de la boule 

Quand on veut changer la direction du rayon de lumière et on 
peut le faire, il faut capter le rayon dans la boule magique 
et de là, le diriger dans la direction désirée. 



(Manivelle en haut ou en bas 
en appuyant sur «feu») 
Mouvoir la boule vers le haut 
ou le bas, au cas où le rayon de 
lumière ne serait pas encore 
capté. 

(Manivelle dans la direction 
désirée) 

Commander la nouvelle 
direction du rayon de lumière 
capté. 

(Relâcher le bouton «feu») 

La magie se met en marche. 
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